\ s

~
- ~

SPARK STEAM

I=—§

Num mundo cheio de incerteza, com a tecnologia na vanguarda de cada nova mudanca na nossa vida, ja
pensou como sera a vida das criancas de hoje daqui a 20 anos? E dificil prever quais as opcées de carreira
gue as criancas podem ter como adultos no futuro préximo, mas uma coisa € certa, competéncias nos
campos da ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica serédo cada vez mais importantes.

E por isso que o 'Spark the use of STEAM in preschool education’, um projeto de pequena escala (KA210)
co-financiado pela Comissdo Europeia, através do programa Erasmus+, desempenha um papel téo
importante, tendo como objetivo estabelecer as bases para a adoc¢do e implementagcdo da abordagem
STEAM na educacao de infancia, disponibilizando publica¢cBes e atividades relacionadas com a ciéncia,
tecnologia, engenharia, artes e matemética para educadores de infancia e criancas dos 3 a 6 anos.
STEAM é uma abordagem educacional que combina ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica.
Podera pensar que algumas destas disciplinas serdo de dificil compreensédo para crian¢as pequenas, 0
gue de certa forma é verdade, mas as criancas podem envolver-se espontaneamente na aprendizagem
STEAM, muitas vezes sem saberem que o estdo a fazer.

O mesmo pode ser dito sobre os educadores de infancia que frequentemente usam a abordagem STEAM
sem reconhecer que a estdo a utilizar. A introdu¢édo da abordagem STEAM na educacéo de infancia pode
construir uma base sélida para a aprendizagem futura. As criancas podem explorar facilmente temas de
ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica através de brincadeiras e jogos. Se ainda acha a
abordagem STEAM complexa, lembre-se que a aprendizagem na primeira infancia esta profundamente
ligada ao brincar, a curiosidade, a observagdo, a exploracédo e ao questionamento, todos estes aspectos
sao primordiais para desenvolver competéncias para a vida futura e sdo, na realidade, a base da
abordagem STEAM. Além disso, ensinar competéncias relevantes, que preparardo as criancas para se
tornarem futuras inovadoras num mundo em constante mudanca é crucial, tanto para o0 seu
desenvolvimento, como para o desenvolvimento da sociedade.

O projeto Spark estd a desenvolver recursos para os educadores de infancia implementarem nos seus
contextos educativos, com base em boas praticas e resultados cientificos comprovados, que podem ser
ajustados aos seus planos de aula. Fazemos o convite para explorar um exemplo do uso da abordagem

STEAM na educacéo de infancia, baseado no conto infantil ‘Os trés porquinhos’.
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STEAM
€ o acrénimo de
Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes
e Matematica!

Por exemplo,

o conto infantil
 “Os trés porquinhos”
pode ser utilizado para

apresentar tépicos
TEAM a criangas

Estamos a tentar.\
construir a melhor '
CASA para os

porquinhos/ 4
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Usamos STEAM para
“descrever atividades, projetos
ou politicas educativas

| due usam pelo menos duas
destas disciplinas.

Podemos
implementar a
abordagem STEAM
na Educagdo
Pré-Escolar
(3 a 6 anos)?

Cincias: estados e propriedades da
matéria, vento, etc.

Tecnologia: Gravar as ideias, as
criagses e as aplicacdes das criancas
em smartphones para que estas
possam criar as casas.

Ergenbaria: Resolugdo de problemas -
processo de design de engenharia
para criar a melhor casa.

desenhos e
preparacdo para a Construcdo da
casa, criar as ideias finais.
Matemdtica: calculo, categorizar os

Artes: projetos de

materiais.

amos STEAM pdra
screver atividades, projeto
ou politicas educativas
que usam pelo menos
duas destas disciplinas. -

Vamos explor:
formas faceis de
implementar a
abordagem STEAM |
em contexto
escolar.

Claro que sim!
Na Educagéo
- Pré-Escolar utilizamos
a abordagem STEAM

mesmo Sém noS
apercebermos!
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Neste processo de Design temos Y
PASSQOS a seguir numa ligao:
PASSO | PROBLEMA - tentamos
identificar um problema a partir de

histéria, conto de fadas, etc.

PASSO I PESQUISA - procuramos
informagaes, debatemos e registamos
as nossas ideias.

PASSO Il. DESENHO € TESTE -
desenhamos o nosso projeto ou as
nossas ideias-construgaes e testamos.
PASSO IV,  CONCLUSOES €
APRESENTACAD - apresentamos
as nossas conclusses finais e as
nossSas restricses.

Podes desenhar uma aula seguindo a
abordagem STEAM com:

Ciéncia Tecnologia
Conceitos & Ferramentas,
nogses smartphone,
Engerharia tablet, ligacdo a
Processo de internet, etc.
Design, Resolugdo Artes
de Problemas Desenhos, masica,
Matematica SLL
Medir, Qutra disciplina/

Categorizar, drea de estudo

Calculo, etc.

Problema
Descrever um desafio, um problema.

Pesquisa
Procurar mal-entendides existentes ou
possiveis ideias das criangas.
Desenho & Teste
Preparar possiveis escolhas de design
(e.g. desenhos) e disponibilizar
bastantes materiais para as criangas
criarem e testarem as suas ideias.
Conclusses & Apresentacdo
Como? Quando e Porqué?
“Preparar o terreno” para as
criangas.
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Qual é o estado da arte em relacdo ao uso da abordagem STEAM na educacao de infancia?
Antes de comecar a falar propriamente sobre o estado da arte na educacdo de infancia, é
necessario fazer um paréntesis sobre esta abordagem. As vezes estas abordagens surgem-nos
como novas, inovadoras e se formos a origem do STEM, que nos anos 90, nos Estados Unidos
da América, viu o ‘A’ de artes ser acrescentado, esta surgiu com o objetivo de fazer retroceder
as praticas expositivas e, consequentemente, responder ao desinteresse dos alunos pelas
ciéncias exatas. Basicamente o que esta na origem da abordagem STEAM tem a ver com isso e
com a utilizacdo de praticas que tornem esses contelldos mais apeteciveis e interessantes para
os alunos. A ideia dos projetos interdisciplinares surge como solugéo, o que ndo considero que
seja hada novo e, sobretudo, nada novo para a educacgéo de infancia. De facto, pode ser uma
abordagem interessante e uma abordagem alerta para 0s outros niveis de ensino,
nomeadamente o 1° e 2° ciclos do ensino basico.

A educacédo de infancia sempre foi bafejada pela sorte, porque contou desde muito cedo com
pedagogos, e até pediatras (Montessori, Pikler...) , que lancaram os alicerces do que hoje é
considerado inovador e faz moda pedagdgica. Mas na realidade ndo é mais do que um revisitar
de principios que por alguma razdo, que talvez seja importante refletir o motivo, se foram
esbatendo durante um certo periodo de tempo e que agora voltam a atualidade educativa. Por
exemplo, John Dewey ja advogava que educar significa desenvolver a capacidade de pensar,
de decidir sobre situacdes novas e sempre de complexidade crescente, pressupondo uma
metodologia em que as criangas questionam, planificam, experimentam, confirmam hipoteses,
cooperam uns com 0S outros, sempre num processo interativo, que € 0 que se preconiza na
abordagem STEAM. Temos outros exemplos, Lilian Katz e Sylvia Chard, que em 1987 lancaram
a abordagem de projeto na educacdo de infancia, onde além de abordarem os componentes
tedricos, descrevem situagfes de como se pode utilizar essa metodologia que, segundo as
préprias autoras afirmam, foi contemporédnea com o aparecimento de Reggio Emilia. Embora
Reggio Emilia venha do pés-guerra, com Loris Malaguzzi, mas tenha tido notoriedade a partir
dos anos 80 e 90 como uma abordagem interessante para a educacéao de infancia. Encontramos

assim, estes olhares mais voltados para a escuta, para os interesses, para as potencialidades e
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habilidades das criangas, o que nos traz também uma ideia da crianga competente, com agéncia,
gue enquanto se implica na sua aprendizagem, brinca, pesquisa, cria.

Esta vaga também chegou a Portugal; por exemplo, a pedagoga e poeta Irene Lisboa, ao revés
do regime, até porque durante muitos anos publicou com o pseudénimo de Manuel Soares,
publicou um livro, em 1943, sobre as modernas tendéncias, onde recolhe as ideias de varios
pedagogos ( Frobel, Pestalozzi, Dewey) e incorpora-as huma inovacéo da pedagogia, fazendo
também a sinalizagdo da metodologia de projeto como um trabalho potenciador de uma viséo de
Escola em gue se ensina menos e se aprende mais.

Sérgio Niza e Rosalina Gomes de Almeida, quando iniciaram o Movimento da Escola Moderna
em 1965, a base era muito dirigida segundo pedagogias de Freinet, onde a tdnica é também a
de uma criancga ativa, inicialmente mais dirigida ao 1° CEB mas que depois se alargou a educagéo
pré-escolar. Ndo podemos esquecer Teresa Vasconcelos que pelos seus caminhos trilhados se
dedicou a questéo da qualidade e do trabalho por projeto na educacao de infancia, tendo trabalho
com Lilian Katz.

A educacdo de infancia, creche e pré-escolar, tem muito na sua génese esta questdo de
democracia, de participacdo, de crianca ativa, questionadora, que nos chega agora com esta
abordagem STEAM; ndo me parece que seja muito necessario estarmos a importar este modelo

para a educacéo de infancia.

Na sua opinido, quais os motivos que podem justificar este avan¢o na educacéo de infancia?
Sinto que a educacgéo de infancia teve sempre um avancgo relativamente aos outros niveis de
ensino, até por varias ordens de razéo.

O facto dos educadores poderem ser construtores e gestores do seu préprio curriculo que é
proporcionado pelas OCEPE, (OrientagBes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar),
publicadas pelo Ministério da Educacao, permite que cada educador tome decisdes, face ao
grupo de criancas, ao local e ao contexto em que se encontra, quanto as suas préticas, dando
um tom particular para que ndo sejam praticas monocordicas de norte a sul do pais. As proprias
OCEPE tém principios muito solidos: o desenvolvimento e a aprendizagem como vertentes
indissociaveis no processo da evolugcdo da crianga; o0 reconhecer a crianga como 0 sujeito e

agente do seu préprio processo educativo.
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Outro principio que considero muito interessante, e que acho que a STEAM tem possivelmente
por base, € a resposta a todas as criangas, um pouco na linha das multiplas inteligéncias. Cada
crianca quando esta a desenvolver projetos pode demonstrar as suas areas de interesse e as
suas competéncias nessas areas que, basicamente, é a mais valia dos projetos e é 0 que
defende a abordagem STEAM - uma construcdo articulada do saber embora com énfase
nalgumas &reas (ciéncia, tecnologia, artes e matematica).

As proprias areas de contetdo, contempladas nas OCEPE, a area de formacgéo pessoal e social,
das expressoes e da comunicacdo, o dominio da matematica, da educacéo fisica, da linguagem,
o conhecimento do mundo, a introducéo a metodologia cientifica, oferecem uma abordagem mais

ampla e mais rica, digo eu, comparativamente a STEAM.

De que forma a incluséo das Artes na abordagem STEM torna esta abordagem mais completa?
A STEAM incluiu o ‘A’ das artes porque considerou que havia uma lacuna, e havia de facto, mas
também porque ligou isso a uma dimensao socioemocional e ai discordo.

As Artes sdo uma forma de expressao, e uma das grandes lacunas da STEM era precisamente
fazer foco nas areas da Engenharia, das Ciéncias mas deixar de fora uma componente cultural
e criativa mas, fica ainda por resolver a dimenséo socioemocional.

Mais uma vez, e na minha opinido, a educacao de infancia estd um passo, ou dois, ou trés mais
a frente. Até porque a educacdo de infancia e a educacao pré-escolar contam com um aliado
fabuloso - o brincar - que tem sido mais utilizado em discurso retérico, pois quando se diz que a
crianga deve brincar o que assistimos na préatica é que brincar é uma coisa e trabalhar é outra;
ha& aqui esta divisdo que as vezes até os educadores fazem. Insisto que o brincar é um aliado
fabuloso, porque através do brincar a crianga demonstra a sua motivacao intrinseca, que esta
ligada também ao seu desenvolvimento e ao desenvolvimento de competéncias, a sua
capacidade de criar oportunidades e descobertas autbnomas que vao potenciar as
aprendizagens.

Sublinho, a STEAM é importante para os niveis educativos seguintes, sobretudo para o 1° ciclo
do ensino basico porque, muitas vezes, 0 que se constata é que a alegria e o entusiasmo que as
criangas tém de ir para o jardim de infancia é substituido pelo aborrecimento aos 7 e 8 anos, ha
investigacdes nesse sentido. As criangas permanecem sentadas, direitas, caladas, horas a fio

ouvindo o professor ou a professora esquecendo-nos que as criangas tém uma energia e
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curiosidade que nédo é aproveitada e um limiar de concentracdo e de atengdo para os contetdos
expositivos.

Na transicdo, entre a educacao pré-escolar e o 1° CEB, é imperativo inovar mais, até porgue se
continua a encontrar salas do 1° CEB organizadas de acordo com um ensino expositivo, mesas
e cadeiras alinhadas em direcdo ao quadro, ndo promovendo a interacdo entre as criangas, e
neste contexto, de facto, podera ser benéfica a abordagem STEAM, mas volto a sublinhar que

nao é nada de novo.

Na sua opinido, sente que o que vai surgindo em termos de inovagéo pedagodgica € o que muitas
vezes ja esta a ser implementado na educagéao de infancia?

Sinto precisamente isso. O problema é que a educagéo pré-escolar foi durante muito tempo
relegada para parente pobre no panorama educativo portugués. Remontando as origens da
educacao pré-escolar e ao surgimento desta nova profissdo, educador/a de infancia, a formacéo
sempre foi a mesma que a dos professores do 1° CEB, bem como o salario (rede oficial do ME)
e aconcecdo, que era comum ser ouvida, era a de que as educadoras apenas brincavam com
as criancas. Desvalorizacdo do brincar, e do brincar como fonte de aprendizagem, e valorizacdo
dos produtos palpaveis como noutros niveis de ensino (as vezes, o que se desenvolve com as
criancas ndo se perceciona no imediato).

Hoje esta percecao esta mais diluida, os educadores de infancia sdo os primeiros profissionais
gue contactam com as criangas, fora da familia, por isso necessitam de ter uma formacao
cientifica muito sélida em véarias areas do saber. Mas paira ainda esta névoa de que qualquer
pessoa pode ser educador/a de infancia, quando é precisamente o contrario.

Como ja referi, o facto de na educacéo de infancia cada educador poder construir e gerir 0 seu
curriculo é das maiores inovagfes. Ainda ha bem pouco tempo foi concedido ao 1° CEB esse

privilégio, a hipétese da flexibilizacao curricular.

Da sua experiéncia, o que considera premente melhorar na educagéo de infancia em Portugal?
Com o langamento das novas OCEPE, em 2016, j& se deu mais um passo, mas na minha opiniao
as novas orientacdes curriculares poderiam ter avancado mais, sobretudo na questdo do

desenvolvimento socioemocional, na questao do brincar, e no reatar do contato das criangas com
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0 exterior e a natureza. Deveriam ser repensados, 0s espacos exteriores que foram
completamente dizimados de elementos naturais bem como o tempo passado nesse contexto.
E importante também, haver comunidades reflexivas de educadores, por exemplo, quando
comecei a trabalhar, havia todos os meses uma reunido concelhia de educadores. Os
educadores que trabalhavam no mesmo concelho reuniam-se na sexta-feira de tarde (tinham
esse periodo atribuido pelo ME), para discutir assuntos, implementar projetos conjuntos, etc...
isso perdeu-se com o tempo. Agora ha oportunidades para reunir nos Agrupamentos onde 0s
educadores estdo integrados, mas esses espacos de reflexdo muitas vezes ndo sdo usados
produtivamente, sdo usados de forma muito burocratica. De facto, os educadores estdo muito
sobrecarregados de burocracia e, foram empurrados para um aculturamento ao 1° CEB, que se
traduz na exigéncia de escrever sumarios de hora-a-hora, numa avaliagdo sumativa das
criangas, em planos de atividades descontextualizadas, no tratamento por professor aos
educadores de infancia, de alunos as criancgas.... as palavras ndo sdo neutras. Nao ha tempo
nem espaco Util para reflexd@o, para ler e discutir um livro ou um artigo. A reflexdo conjunta sobre
as praticas faz muita falta aos educadores e também aos professores do 1° CEB. Por vezes isso
acontece em encontros, e a APEI (Associagéo de Profissionais de Educacédo de Infancia) tem
organizado encontros onde os proprios educadores podem apresentar e discutir as suas praticas,
mas sao encontros anuais, devia haver mais regularidade neste tipo de eventos.

Por outro lado, a classe dos educadores de infancia esta muito envelhecida; os docentes com 60
anos e mais, ja ndo deviam estar no trabalho direto com criancgas, € evidente que a sua energia
esgota-se no trabalho diario, na exigéncia de responder a individualidade de cada crianca e nas
reunides burocraticas, faltando depois para a curiosidade de ler o que vai surgindo de novo, e a
area da infancia tem sido muito proficua em termos de investigagéo, de questionar e refletir as
suas praticas ou experimentarem uma nova abordagem.

Premente é também a educacéo das criancas dos 0-3 anos ser valorizada por parte do ME e os
educadores em Creche auferirem o0 mesmo estatuto dos que desenvolvem a sua profissdo em
jardins de Infancia.

Outro aspeto muito importante, é a formacédo inicial dos novos profissionais. Os cursos de
formac&o de professores e educadores devem ser repensados. A sua estrutura ao arrepio de
Bolonha ndo tem sido proficua. O mesmo se passa na formagdo continua quanto a novas

abordagens, sei que ja existem alguns projetos nacionais e internacionais sobre a abordagem
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STEAM, a propria Escola Superior de Educagdo de Coimbra est4 a desenvolver um projeto
internacional nesse sentido, mas é necessario proporcionar e dar condi¢cdes aos docentes para
frequentarem formacdao pois, se ndo se investe na formacao dos proprios docentes, a inovacao
nao ganha realidade.
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A nivel internacional e especificamente na Grécia, existe um grande nimero de iniciativas de
investigacao e aplicacdo da abordagem STEAM na educacdao.

Contudo, muitas séo diferentes e sem uma base tedrica. Muitas até sem um ambito especifico.
Ao mesmo tempo, este debate surge na segunda metade do século passado ainda antes da
emergéncia das didaticas.

No entanto, entre estas varias abordagens, existem iniciativas de investigacao importantes.

O retrocesso na relagé@o entre a base tedrica e a aplicagdo empirica, na auséncia de formagéo
de professores continua, e na criagdo de um espago Seguro sem regras € COmpromissos, criam
uma tendéncia para a adocao arbitraria da abordagem STEAM na educacao.

Se as artes sado apenas um 'suplemento’ nos planos de licdo sem regras, apenas multiplica a
variedade e a ineficiéncia.

Se as artes e as ciéncias coexistem de uma forma organica, promovendo uma experiéncia
estética e o desenvolvimento de conhecimento cientifico com as criancas, entdo o papel das
artes pode ser significante.

Nao existem duvidas sobre a inovagao se tudo for realizado de forma empirica.

Assim, as praticas escolares ja estabelecidas tém frequentemente uma referéncia de elevada
gualidade.

E crucial Criar, Avaliar e Reformular um curriculo experimental na Educacdo de Infancia na

Grécia, com base nas boas praticas internacionais.
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A abordagem STEAM promove o desenvolvimento do pensamento computacional, do raciocinio
espacial, da aprendizagem cinestésica, da aprendizagem através da resolucao de problemas, do
pensamento critico e da imaginacao.

Na Educacéo de Infancia, as experiéncias com a abordagem STEAM podem criar uma base que
desenvolve o pensamento cientifico, através das acgfes da crianca sobre os objetos, o0s
dispositivos e as maquinas incluidas no processo de investigagdo que invocam a imaginagao, a
criagéo artistica e o olhar critico.

Adicionalmente, o trabalho em equipa e a cooperagéo sado promovidas como fatores dindmicos
no desenvolvimento socioemocional das criangas.

Na Educacédo de Infancia, o ensino da ciéncia apresenta caracteristicas da abordagem STEAM.
Mas a nivel pedagogico, a abordagem STEAM acrescenta elementos e processos que
enriquecem as abordagens existentes.

Na Grécia, 0 apoio de bases e continuo junto dos professores é crucial.
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